
การวิเคราะห์โครงสร้างหน่วยการจัดประสบการณ์ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐ 

หน่วยที ่ 20 ลอยกระทง ชั้นอนุบาลปีที่ 1 – 3  ภาคเรยีนที่ 2 

รายการ อนุบาลปีที่ 1 อนุบาลปีที่ 2 อนุบาลปีที่ 3 
สาระท่ีควรเรียนรู้ 1. ความเป็นมาและความส าคัญของ

ประเพณีลอยกระทง 
2. การดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมในแม่น  า 
3. วัตถุบางชนิดลอยน  าได้และบางชนิด
จมน  า 
4. วัสดุที่ใช้ท าฐานกระทงให้ลอยน  าได้  
 

1. ความเป็นมาและความส าคัญของวันลอย
กระทง 
2. กิจกรรมในวันลอยกระทง  
3. การดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมในแม่น  า 
4. ส่วนประกอบของกระทง 
5. ลักษณะรูปร่างฐานกระทง 
6. รูปร่าง ขนาด พื นที่ของฐานกระทงที่มีผลต่อ
การจมการลอย 
 

1. ความเป็นมาและความส าคัญของประเพณี
ลอยกระทง 
2. กลีบและฐานกระทง 
3. การจม - ลอยโดยการทดลองหาจ านวนกลีบ
กระทงที่มากท่ีสุดที่กระทงไม่จม 
4. การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมใน
แม่น  า 
 

มาตรฐาน  
ตัวบ่งชี้  
สภาพที่พึงประสงค์ 

มฐ 1   ตบช. 1.3 (1.3.1) 
มฐ 2   ตบช. 2.1 (2.1.1)  
มฐ 4   ตบช. 4.1 (4.1.1) (4.1.3) 
มฐ 6   ตบช. ๖.2 (6.2.1)  
มฐ 9   ตบช. 9.1 (9.1.1)  
มฐ 10 ตบช. 10.1 (10.1.๑) (10.1.2) 

(10.1.3) 
มฐ 12 ตบช. 12.2 (12.2.1) 
 

มฐ 1   ตบช. 1.3 (1.3.1) 
มฐ 2   ตบช. 2.1 (2.1.1) (2.1.2) 
มฐ 4   ตบช. 4.1 (4.1.1) (4.1.3) 
มฐ 6   ตบช. ๖.2 (6.2.1)  
มฐ 9   ตบช. 9.1 (9.1.1)  
มฐ 10 ตบช. 10.1 (10.1.๑) (10.1.2) 

(10.1.3) 
มฐ 12 ตบช. 12.2 (12.2.1)  

มฐ 1   ตบช. 1.3 (1.3.1) 
มฐ 2   ตบช. 2.1 (2.1.1) (2.1.2) 
มฐ 4   ตบช. 4.1 (4.1.1) (4.1.3) 
มฐ 6   ตบช. ๖.2 (6.2.1)  
มฐ 7   ตบช. 7.1 (๗.๗.1) 
มฐ 9   ตบช. 9.1 (9.1.1)  
มฐ 10 ตบช. 10.1 (10.1.๑) (10.1.2) 

(10.1.3) 
มฐ 12 ตบช. 12.2 (12.2.1) 
 
 



รายการ อนุบาลปีที่ 1 อนุบาลปีที่ 2 อนุบาลปีที่ 3 
ประสบการณ์ส าคัญ ร่างกาย 

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
 (1) การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ี 
 (2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
 (3) การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุ อุปกรณ์ 
 (5) การเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ 
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
 (2) การเขียนภาพ 
 (3) การปั้น 
 (4) การประดิษฐ์สิ่งต่างๆ ด้วยเศษวัสดุ 
 
อารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๒ การเล่น 
 (๓) การเล่นตามมุมประสบการณ์ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
 (๔) การร้องเพลง 
 (5) การท างานศิลปะ 
สังคม  
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วน
ร่วมและบทบาทสมาชิกของสังคม 
 (4) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 
 
 

ร่างกาย 
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
 (1) การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ี 
 (2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
 (3) การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุ อุปกรณ์ 
 (5) การเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ 
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
 (2) การเขียนภาพ 
 (3) การปั้น 
 (5) การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด  
การปะ และการร้อยวัสดุ 
อารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๒ การเล่น 
 (๓) การเล่นตามมุมประสบการณ์ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
 (๔) การร้องเพลง 
 (5) การท างานศิลปะ 
สังคม  
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม
และบทบาทสมาชิกของสังคม 
 (4) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 
 
 

ร่างกาย 
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
 (1) การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ี 
 (2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
 (3) การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุ อุปกรณ์ 
 (5) การเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ 
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
 (2) การเขียนภาพ 
 (3) การปั้น 
 (5) การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด  
การปะ และการร้อยวัสดุ 
อารมณ์ จิตใจ 
๑.๒.๒ การเล่น 
 (๓) การเล่นตามมุมประสบการณ์ 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
 (๔) การร้องเพลง 
 (5) การท างานศิลปะ 
สังคม  
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 
 (6) การสนทนาข่าวและเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้อง
กับธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในชีวิตประจ าวัน 
 



รายการ อนุบาลปีที่ 1 อนุบาลปีที่ 2 อนุบาลปีที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
สติปัญญา  
1.4.1 การใช้ภาษา 
 (6) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ
เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
 (1) การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ  
การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆโดยใช้ประสาทสัมพันธ์อย่าง
เหมาะสม 
 (5) การคัดแยก การจัดกลุ่มและ      การ
จ าแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
 (6) การต่อของชิ นเล็กในชิ นใหญ่ให้
สมบูรณ์และการแยกชิ น 
 (8) การนับและแสดงจ านวนของสิ่งต่างๆ

 
 
 
 
 
 
 
สติปัญญา  
1.4.1 การใช้ภาษา 
 (6) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของเหตุการณ์
และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล  
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
 (1) การสังเกตลักษณะส่วนประกอบ  
การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ
โดยใช้ประสาทสัมพันธ์อย่างเหมาะสม 
 (5) การคัดแยก การจัดกลุ่มและการจ าแนกสิ่ง
ต่างๆตามลักษณะและรูปร่าง รูปทรง 
 (6) การต่อของชิ นเล็กในชิ นใหญ่ให้สมบูรณ์
และการแยกชิ น 
 (8) การนับและแสดงจ านวนของสิ่งต่างๆ 
ในชีวิตประจ าวัน 
 (13) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ         

1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและ
ความเป็นไทย 
 (2) การเล่นบทบาทสมมติการปฏิบัติตนใน
ความเป็นคนไทย 
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม
และบทบาทสมาชิกของสังคม 
 (4) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 
สติปัญญา  
1.4.1 การใช้ภาษา 
 (6) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของเหตุการณ์
และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
 (1) การสังเกตลักษณะส่วนประกอบ  
การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
โดยใช้ประสาทสัมพันธ์อย่างเหมาะสม 
 (5) การคัดแยก การจัดกลุ่มและการจ าแนกสิ่ง
ต่างๆตามลักษณะและรูปร่าง รูปทรง 
 (6) การต่อของชิ นเล็กในชิ นใหญ่ให้สมบูรณ์
และการแยกชิ น 
 (8) การนับและแสดงจ านวนของสิ่งต่างๆ            
ในชีวิตประจ าวัน 
 (13) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ       การ



รายการ อนุบาลปีที่ 1 อนุบาลปีที่ 2 อนุบาลปีที่ 3 
ในชีวิตประจ าวัน 
 (13) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ  
การเรียงล าดับสิ่งต่างๆตามลักษณะ  
ความยาว/ความสูง น  าหนัก ปริมาตร 
 (17) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่งที่
อาจจะเกิดขึ นอย่างมีเหตุผล 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
 (2) การตั งค าถามในเรื่องที่สนใจ 
 (3) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหา
ค าตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
 (4) การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูล
และน าเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหา
ความรู้ในรูปแบบต่างๆและแผนภูมิ   
อย่างง่าย 

การเรียงล าดับสิ่งต่างๆตามลักษณะความยาว/
ความสูง น  าหนัก ปริมาตร 
 (17) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่งที่อาจจะ
เกิดขึ นอย่างมีเหตุผล 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
 (2) การตั งค าถามในเรื่องที่สนใจ 
 (3) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาค าตอบ
ของข้อสงสัยต่างๆ 
 (4) การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูลและ
น าเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้ใน
รูปแบบต่างๆและแผนภูมิอย่างง่าย 

เรียงล าดับสิ่งต่างๆตามลักษณะความยาว/ความ
สูง น  าหนัก ปริมาตร 
 (17) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่งที่
อาจจะเกิดขึ นอย่างมีเหตุผล 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
 (2) การตั งค าถามในเรื่องที่สนใจ 
 (3) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาค าตอบ
ของข้อสงสัยต่างๆ 
 (4) การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูลและ
น าเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้ใน
รูปแบบต่างๆ และแผนภูมิอย่างง่าย 
 
 

คณิตศาสตร ์  นับปากเปล่า 1 – 5 
 นับและแสดงจ านวน 1 – 4 
 อ่านตัวเลขฮินดูอารบิก 1 – 4 
 เปรียบเทียบจ านวนของสิ่งต่างๆ   

สองกลุ่ม แต่ละกลุ่มมีจ านวนไม่เกิน 3 
 บอกได้ว่าเมื่อน าสิ่งต่างๆ สองกลุ่มมา

รวมกันจะมีจ านวนของสิ่งต่างๆ    
มากขึ น 

 นับปากเปล่า 1 – 10 
 นับและแสดงจ านวน 6 
 อ่านตัวเลขฮินดูอารบิก 1 – 6 
 เปรียบเทียบจ านวนของสิ่งต่างๆ สองกลุ่ม 

แต่ละกลุ่มมีจ านวนไม่เกิน 6 
 บอกจ านวนทั งหมดที่เกิดจากการรวมสิ่ง

ต่างๆ สองกลุ่มท่ีมีผลรวมไม่เกิน 5 
 เรียงล าดับน  าหนักของสิ่งต่างๆ ไม่เกิน 3 สิ่ง 

 นับปากเปล่า 1 – 20 
 บอกและแสดงจ านวน 1 – 10 
 อ่านและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก 1 – 10 
 เปรียบเทียบจ านวนของสิ่งต่างๆ สองกลุ่ม 

แต่ละกลุ่มมีจ านวนไม่เกิน 10 
 บอกอันดับที่ของสิ่งต่างๆ ไม่เกิน 5 
 บอกจ านวนทั งหมดที่เกิดจากการรวมสิ่ง

ต่างๆ สองกลุ่มท่ีมีผลรวมไม่เกิน 10 



รายการ อนุบาลปีที่ 1 อนุบาลปีที่ 2 อนุบาลปีที่ 3 
 เปรียบเทียบน  าหนักของสิ่งต่างๆ   

โดยใช้ค าหนักกว่า เบากว่า         
หนักเท่ากัน 

 ตวงทรายหรือน  า โดยใช้ภาชนะต่างๆ 
เช่น ช้อน แก้ว ขวด และบอกจ านวน
ทีต่วง 
 

 ชั่งและบอกน  าหนักของสิ่งต่างๆ ที่ก าหนดให้ 
โดยใช้เครื่องมือและหน่วยที่ไม่ใช่หน่วย
มาตรฐาน 

 ชั่งน  าหนักสิ่งต่างๆ เช่น ผลไม้ ขนม โดยใช้
ตาชั่งสองแขนอย่างง่าย และบอกได้ว่าสิ่งใด
หนักกว่า เบากว่า หรือหนักเท่ากัน 

 

 

วิทยาศาสตร์ - ทักษะการสังเกต 
- ทักษะการจ าแนก  
- ทักษะการจัดการท าและสื่อความหมาย 
- ทักษะการลงความเห็น 

- ทักษะการสังเกต  
- ทักษะการจ าแนก 
- ทักษะการจัดการท าและสื่อความหมาย 
- ทักษะการลงความเห็น 
 

- ทักษะการสังเกต  
- ทักษะการจ าแนก 
- ทักษะการจัดท าและสื่อความหมาย 
- ทักษะการลงความเห็น 

พัฒนาการทางภาษา
และการรู้หนังสือ 

1. ฟังผู้อื่นพูดและพูดโต้ตอบเกี่ยวกับเรื่อง
ที่ฟังได้ 
2. เล่าประสบการณ์  
 

1. ฟังผู้อื่นพูดจนจบและพูดโต้ตอบเกี่ยวกับเรื่อง
ที่ฟัง 
2. เล่าเรื่องโดยใช้ประโยคอย่างต่อเนื่อง 
 

1. ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบอย่าง
ต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
2. การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ 
และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
 

 
 
 
 
 
 



หน่วยการจัดประสบการณ์ที่ 20 ลอยกระทง ชั้นอนุบาลปีท่ี 2 
แนวคิด    

วันลอยกระทง เป็นวันส าคัญของคนไทย  ที่ยึดถือ  ปฏิบัติกันมานานตั งแต่สมัยกรุงสุโขทัย ตรงกับวันเพ็ญพระจันทร์เต็มดวง เดือนพฤศจิกายน ผู้คนจะท ากระทง
ใส่ดอกไม้ ธูปเทียน ไปลอยที่แม่น  าเพื่อขอขมาพระแม่คงคา ที่ทิ งสิ่งสกปรกลงไปท าให้แม่น  าเน่าเสีย 
                                                           

มาตรฐานหลักสูตรปฐมวัย 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ 1 
ร่างกายเจริญเติบโต
ตามวัยและมีสุขนิสัย 
ที่ด ี
 
 
 
 
 
 
 
มาตรฐานที่ ๒ 
กล้ามเนื อใหญ่และ
กล้ามเนื อเล็กแข็งแรง
ใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว
และ ประสานสัมพันธ์
กัน 

1.3 รักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อ่ืน 
 
 
 
 
 
 
 
 
๒.๑  เคลื่อนไหว
รา่งกายอย่าง
คล่องแคล่วประสาน
สัมพันธ์และทรงตัว
ได้ 
 

1.3.1 เล่นและท า
กิจกรรมอย่างปลอดภัย
ด้วยตนเอง 
 
  
 
 
 
 
 
 
๒.๑.1 เดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรงได้
โดยไม่ต้องกางแขน 
 

1. เล่นและท ากิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเองได้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. เดนิต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรง
โดยไม่ต้องกางแขนได้ 
 
 

1.1.1. การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
(5) การเล่นเครื่องเล่นสนามอย่าง
อิสระ 
1.1.4 การรักษาความปลอดภัย 
(3) การเล่นเครื่องเล่นอย่าง
ปลอดภัย 
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับ
ร่างกายตนเอง 
(1) การเคลื่อนไหวโดยควบคุม
ตนเองไปในทิศทาง ระดับและ
พื นที่ 
1.1.1. การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
(1) การเคลื่อนไหวอยู่กับที่ 
(2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
(3) การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุ 
อุปกรณ์ 

1. ความเป็นมาและ
ความส าคัญของวันลอย
กระทง 
2. กิจกรรมในวันลอย
กระทง  
3. การดูแลรักษา
สิ่งแวดล้อมในแม่น  า 
4. ส่วนประกอบของ
กระทง 
5. ลักษณะรูปร่างฐาน
กระทง 
6. รูปร่าง ขนาด พื นที่
ของฐานกระทงที่มีผลต่อ
การจมการลอย 



มาตรฐานหลักสูตรปฐมวัย 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระการเรียน 
มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ ๔   
ชื่นชมและแสดงออก
ทางศิลปะ ดนตรี และ
การเคลื่อนไหว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ๔.๑ สนใจและ      
มีความสุขกับศิลปะ  
ดนตรี และการ
เคลื่อนไหว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.1.1 สนใจมี
ความสุขและ
แสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 
4.1.3  สนใจ มี
ความสุขและแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว
ประกอบเพลง 
จังหวะและดนตรี 
 
 
 
 
 

๓. สนใจมีความสุขและแสดงออกผ่าน
งานศิลปะได้ 
 
 
๔. สนใจ มีความสุขและแสดงท่าทาง / 
เคลื่อนไหวประกอบเพลง จังหวะ และ
ดนตรีได้ 
 
 
 

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
(2) การเขียนภาพและการเล่นกับสี 
(3) การปั้น 
(4) การประดิษฐ์สิ่งต่างๆ ด้วยเศษวัสดุ 
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี 
(3) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตรี 
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์ 
(4) การร้องเพลง 
(5) การท างานศิลปะ 
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกาย
ตนเอง 
(1) การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเอง
ไปในทิศทาง ระดับและพื นที่ 
 

 

 

 



มาตรฐานหลักสูตรปฐมวัย 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ ๖         
มีทักษะชีวิตและ
ปฏิบัติตนตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
 
 
มาตรฐานที่ ๙        
ใช้ภาษาสื่อสารได้
เหมาะสมกับวัย 
 
 
 

6.2 มีวินัยในตนเอง 
 
 
 
 
 
 
๙.๑ สนทนาโต้ตอบ
และเล่าเรื่องให้ผู้อื่น
เข้าใจ 
 
 
 

6.2.1 เก็บของเล่น
ของใช้เข้าท่ีด้วย
ตนเอง 
 
 
 
 
๙.1.1 ฟังผู้อื่นพูด
จนจบและสนทนา
โต้ตอบสอดคล้องกับ
เรื่องท่ีฟัง  
 
 
 

๕. เก็บของเล่นเข้าที่ด้วยตนเองได้ 
 
 
 
 
 
 
๖. ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟังได้ 
 
 
 

๑.๒.๒ การเล่น 
(๓) การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ 
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย 
มีส่วนร่วมและบทบาทสมาชิก
ของสังคม 
(4) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 
1.4.1 การใช้ภาษา 
(6) การพูดอธิบายเกี่ยวกับ
สิ่งของเหตุการณ์และ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 



มาตรฐานหลักสูตรปฐมวัย 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ ๑๐  
มีความสามารถใน  
การคิดที่เป็นพื นฐาน
ในการเรียนรู้ 
 
 

๑๐.1  มี
ความสามารถใน
การคิดรวบยอด     
 

๑๐.1.1 บอก
ลักษณะและ
ส่วนประกอบของสิ่ง
ต่างๆจากการสังเกต
โดยใช้ประสาทสัมผัส 
๑๐.1.2 จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ
โดยใช้ลักษณะที่
สังเกตพบเพียง
ลักษณะเดียว 
 

๗. บอกลักษณะและส่วนประกอบของ
สิ่งต่างๆจากการสังเกตโดยใช้ประสาท
สัมผัสได ้
 
 
๘. จับคู่และเปรียบเทียบความแตกต่าง
หรือความเหมือนของสิ่งต่างๆ โดยใช้
ลักษณะที่สังเกตพบเพียงลักษณะเดียว
ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.4.2 การคิดรวบยอด     
การคิดเชิงเหตุผล            
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
(1) การสังเกตลักษณะ 
ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง
และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ
โดยใช้ประสาทสัมพันธ์อย่าง
เหมาะสม 
(๕) การคัดแยก การจัดกลุ่ม 
และการจ าแนกสิ่งต่างๆตาม
ลักษณะ และรูปร่างรูปทรง 
(6) การต่อของชิ นเล็กในชิ น
ใหญ่ให้สมบูรณ์และการแยกชิ น 
 

 

 

 



มาตรฐานหลักสูตรปฐมวัย 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ ๑๐        
มีความสามารถในการ
คิดท่ีเป็นพื นฐานใน
การเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๐.1                 
มีความสามารถใน
การคิดรวบยอด     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑๐.1.3 จ าแนกและ
จัดกลุ่มสิ่งต่างๆ    
โดยใช้อย่างน้อยหนึ่ง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ 
 
 

๙. จ าแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้
อย่างน้อยหนึ่งลักษณะเป็นเกณฑ์ได้ 
 
 
 
 
 
 

(8) การนับและแสดงจ านวน
ของสิ่งต่างๆในชีวิตประจ าวัน 
(13) การจับคู่ การเปรียบเทียบ 
และการเรียงล าดับสิ่งต่างๆ 
ตามลักษณะความยาว/ความสูง 
น  าหนัก ปริมาตร 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 



มาตรฐานหลักสูตรปฐมวัย 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

มาตรฐานที่ ๑๒        
มีเจตคติที่ดีต่อการ
เรียนรู้ และการ
แสวงหาความรู้ 

๑๒.๒                  
มีความสามารถใน
การแสวงหาความรู้ 

๑๒.๒.1 ค้นหา
ค าตอบของข้อสงสัย
ต่างๆตามวิธีการของ
ตนเอง 

10. ค้นหาค าตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
ตามวิธีการของตนเองได้ 

1.4.2 การคิดรวบยอด     
การคิดเชิงเหตุผล การตัดสิน
และแก้ปัญหา 
(17) การคาดเดาหรือการ
คาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ น
อย่างมีเหตุผล 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้
และการแสวงหาความรู้ 
(2) การตั งค าถามในเรื่องที่
สนใจ 
(3) การสืบเสาะหาความรู้เพ่ือ
ค้นหาค าตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
(4) การมีส่วนร่วมใน         
การรวบรวมข้อมูลและน าเสนอ
ข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้
ในรูปแบบต่างๆ และแผนภูมิ
อย่างง่าย 

 

 

 

 



ผังความคิดแผนการจัดประสบการณ์หน่วยลอยกระทง ชั้นอนุบาลปีที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วย 

ลอยกระทง 

ชั้นอนุบาลปีที่ 2 
 

๑. กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
 

1. การท าท่าประกอบเพลงวันเพ็ญเดือนสิบสอง 

2. การปฏิบัติตนเป็นผู้น าผู้ตาม 

3. การเคลื่อนไหวตามค าสั่ง 

4. การเคลื่อนไหวตามค าบรรยาย 

5. การเคลื่อนไหวสร้างสรรค์ประกอบกระทง 

๒. กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
 

1. ความเป็นมาและความส าคัญของวันลอยกระทง 
2. กิจกรรมในวันลอยกระทง  
3. การดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมในแม่น  า 
4. ส่วนประกอบของกระทง 
5. ลักษณะรูปร่างฐานกระทง 
6. รูปร่าง ขนาด พื นที่ของฐานกระทงที่มีผลต่อการ
จมการลอย 

 

๓. กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
1. วาดรูประบายสีกระทงที่เคยเห็นหรือที่ชอบ 
2. วาดภาพฐานกระทงท่ีคิดว่าจะลอยน  าได้ดี และ
ต่อเติมรายละเอียดตามจินตนาการของตนเอง  
3. ปั้นดินน  ามันเป็นรูปทรงต่างๆเรียงต่อกันตาม
จินตนาการ 
4. วาดรูปกระทงตามจินตนาการโดยใช้รูปร่าง
เรขาคณิต 
5. ประดิษฐ์กระทงจากเศษวัสดุ 
 
 

๔. กิจกรรมเล่นตามมุม 

-    การเล่นตามมุมประสบการณ์  ๖. กิจกรรมเกมการศกึษา 

 

1. เกมภาพตัดต่อกระทง 

2. เกมจับคู่ภาพกระทงกับจ านวนตัวเลข 1 - 6 

3. เกมจับคู่ภาพกระทงที่มีจ านวนเท่ากัน 

4. เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์ 

5. เกมจัดหมวดหมู่ภาพวัสดุน ามาท ากระทง 
 

 

๕. กิจกรรมกลางแจ้ง 
 

๑. การเล่นเครื่องเล่นสนาม 

๒. การเล่นน  า – เล่นทราย 
๓. เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็นเส้นตรง 

4. เกมน  าขึ น – น  าลง 

๕. กระโดดขาเดียวอยู่กับที่ 



การวางแผนกิจกรรมรายหน่วยการจัดประสบการณ์ ชั้นอนุบาลปีที่ 2 หน่วยลอยกระทง 

วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ สร้างสรรค์ เล่นตามมุม กลางแจ้ง เกมการศึกษา 
1 - เคลื่อนไหวร่างกาย

พื นฐาน 
- ท าท่าประกอบ 
เพลงวันเพ็ญเดือน     
สิบสอง 

- ความเป็นมาและความส าคัญของประเพณี 
ลอยกระทง 
- กิจกรรมในวันลอยกระทง 
- การดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมในแม่น  า 
- ส่วนประกอบของกระทง 
 

วาดรูประบายสีกระทงท่ีเคย
เห็นหรือท่ีชอบ 

เล่นตามมุม
ประสบการณ์ 

เล่นเครื่องเล่น
สนาม 

เกมภาพตัดต่อ
กระทง 

 

2 - เคลื่อนไหวร่างกาย
พื นฐาน 
- ปฏิบัติตนเป็นผู้น า     
ผู้ตาม 

ลักษณะรูปร่างฐานกระทง 
- เล่าประสบการณ์ที่เคยเห็นเกี่ยวกับฐาน
กระทงว่ามีลักษณะอย่างไร 
- คาดคะเนว่าฐานกระทงจะลอยน  าได้ดีควรมี
รูปร่างอย่างไร 
 

วาดภาพฐานกระทงที่คิดว่า
จะลอยน  าได้ดี และต่อเติม
รายละเอียดตามจินตนาการ
ของตนเอง 

เล่นตามมุม
ประสบการณ์ 

เล่นน  าเล่นทราย 
 

เกมจับคู่ภาพกระทง
กับจ านวนตัวเลข    
1 - 6  

3 - เคลื่อนไหวร่างกาย
พื นฐาน 
- เคลื่อนไหวตามค าสั่ง 

รูปร่างขนาดพื นที่ของฐานกระทงท่ีมีผลต่อ    
การจมและลอย 
- ทดสอบการปั้นดินน  ามันแผ่เป็นรูปฐานกระทง 
(รูปร่าง พื นที่ ความหนา) 
 

ปั้นดินน  ามันเป็น 
รูปทรงต่างๆ เรียงต่อกันตาม
จินตนาการ 

 

เล่นตามมุม
ประสบการณ์ 

เดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็น
เส้นตรง 

เกมจับคู่ภาพกระทง
ที่มจี านวนเท่ากัน 
 

 

 



วันที่ 
กิจกรรม 

เคลื่อนไหวและจังหวะ เสริมประสบการณ์ สร้างสรรค์ เล่นตามมุม กลางแจ้ง เกมการศึกษา 
4 - เคลื่อนไหวร่างกาย

พื นฐาน 
- เคลื่อนไหวตามค า
บรรยาย 

 - รูปร่างขนาดพื นที่ของฐานกระทงที่มีผลต่อ
การจมและลอย 
- สังเกตและบรรยายการลอยของฐานกระทง   
ที่ท าจากดินน  ามันรูปร่างต่างกัน พื นท่ีต่างกัน 
ความหนาต่างกัน 
- สังเกตการลอยจมแต่ละแบบต่างกันอย่างไร 
 

วาดรูปกระทงตาม
จินตนาการโดยใช้รูปร่าง
เรขาคณิต 

 

เล่นตามมุม
ประสบการณ์ 

เกมน  าขึ นน  าลง เกมจัดหมวดหมู่ภาพ
กับสัญลักษณ์ 

5 เคลื่อนไหวสร้างสรรค์
ประกอบกระทง 

รูปร่างขนาดพื นที่ของฐานกระทงท่ีมีผลต่อ   
การจมและลอยสรุปและอภิปรายผล 
- รูปร่างแบบใดลอยน  าได้ดีที่สุด 
- พื นที่กว้าง/แคบแบบใดลอยน  าได้ดีท่ีสุด 
- ฐานกระทงแบบใดจะลอยน  าได้ดีที่สุด 
 

ประดิษฐ์กระทงจากเศษวัสดุ 
 

เล่นตามมุม
ประสบการณ์ 

กระโดดขาเดียว
อยู่กับที่ 

เกมจัดหมวดหมู่ภาพ
วัสดุน ามาท ากระทง 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดประสบการณ์รายวัน วันที่  1 หน่วยที่ 20 ลอยกระทง ชั้นอนุบาลปีที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
สนใจ มีความสุขและแสดง
ท่าทาง / เคลื่อนไหวประกอบ 
จังหวะ และดนตรีได้ 

(3) การเคลื่อนไหวตาม
เสียงเพลงและดนตรี 

 1. กิจกรรมพื นฐานให้เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายไปทั่วบริเวณอย่างอิสระตามจังหวะ 
เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดเคลื่อนไหว
ค้างไว้ในท่านั นทันที 
2. เด็กตบมือพร้อมย่ าเท้าอยู่กับท่ี 10 ครั ง 
3. เด็กจับคู่ท าท่าประกอบเพลงวันเพ็ญ
เดือนสิบสอง เมื่อเสียงเพลงหยุดให้เปลี่ยนคู่
ทันที 
4. เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามข้อ 3 ไปเรื่อยๆ
จนหมดเวลา ครูสังเกตความสนใจ การ
แสดงออก 
5. เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื อนวดส่วนต่างๆ
ของร่างกายเริ่มจากศีรษะ แขน ข้อมือ มือ 
และเท้าอย่างละ  10  ครั ง 

1. เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2. เพลงวันเพ็ญ
เดือนสิบสอง 

สังเกต 
สนใจ มีความสุขและ
แสดงท่าทาง / 
เคลื่อนไหวประกอบ 
จังหวะ และดนตรี 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
1. บอกลักษณะและ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆจาก
การสังเกตโดยใช้ประสาทสัมผัส
ได้ 
 

(1) การสังเกตลักษณะ 
ส่วนประกอบการเปลี่ยนแปลง
และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ
โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่าง
เหมาะสม 
 

1. ความเป็นมา
และความส าคัญ
ของประเพณีลอย
กระทง 
 

1. ครูเล่าความเป็นมาและความส าคัญของ
วันลอยกระทงและสนทนากับเด็กเก่ียวกับ
กิจกรรมในวันลอยกระทงว่ามีอะไรบ้างโดย
ใช้ภาพประกอบ 
 

1. ภาพประเพณี
วันลอยกระทง 
2. ภาพกิจกรรม
ในวันลอยกระทง 

สังเกต 
1. การบอกลักษณะ
และส่วนประกอบของ
สิ่งต่างๆจากการสังเกต
โดยใช้ประสาทสัมผัส 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

2. ฟังผู้อ่ืนพูดจนจบและ
สนทนาโต้ตอบสอดคล้องกับ
เรื่องท่ีฟังได้ 
 

 (6) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ
เหตุการณ์และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆ 
 

2. กิจกรรมในวันลอย
กระทง 
3. ส่วนประกอบของ
กระทงได้แก่ ฐานกระทง
และกลีบกระทง 

2. ครูน ากระทงของจริงมาให้เด็กๆสังเกต
รูปร่าง ลักษณะ และบอกส่วนประกอบของ
กระทงมีอะไร  ท ามาจากอะไร 
3. เด็กเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับกระทงท่ี
เคยเห็นหรือเคยน าไปลอยว่าใส่อะไรลงใน
กระทงบ้าง แล้วท าไมกระทงจึงลอยน  าได้ 
ขนาดของฐานกระทงแบบใดจะลอยน  าได้ดี 
4 .เด็กทบทวนเพลงวันเพ็ญเดือนสิบสอง 
 

3. กระทงของ
จริง 

2. การฟังผู้อื่นพูดจน
จบและสนทนาโต้ตอบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 
 

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
สนใจมีความสุขและแสดงออก
ผ่านงานศิลปะได้ 
 

(2) การเขียนภาพและ
การเล่นกับสี 
(5) การท างานศิลปะ 
 

 1. ครูเตรียมอุปกรณ์กิจกรรมวาดภาพ 
สีเทียนตามจินตนาการ 
2. ครูแนะน าอุปกรณ์ วิธีการปฏิบัติและ
ข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กวาดภาพระบายสีเกี่ยวกับกระทงของ
ตนเองที่เคยท าหรือเคยเห็นแล้วรู้สึกชอบ
ที่สุด 
4. เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์และน าเสนอ
ผลงาน 
 

1. สีเทียน 
2. กระดาษขาว 

สังเกต 
ความสนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 
 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

กิจกรรมเล่นตามมุม 
เก็บของเล่นเข้าที่ด้วย
ตนเองได้ 
 
 

(3) การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ 
(4) การดูแลห้องเรียน
ร่วมกัน 
 

 1. ครแูนะน ากิจกรรมตามมุมประสบการณ์ 
2. เด็กเลือกกิจกรรมตามมุมประสบการณ์
ตามความสนใจซึ่งควรจัดไว้ อย่างน้อย ๔ 
มุม เช่น 
- มุมหนังสือ             - มุมบล็อก            
- มุมเกมการศึกษา     - บทบาทสมมติ       
- มุมเครื่องเล่นสัมผัส  - มุมธรรมชาติศึกษา  
3. เมื่อหมดเวลาเด็กเก็บของเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 

มุมประสบการณ์
ในห้องเรียน 
 
 

สังเกต 
การเก็บของเล่นเข้าท่ี
ด้วยตนเอง 

กิจกรรมกลางแจ้ง 
เล่นและท ากิจกรรมอย่าง
ด้วยปลอดภัยด้วยตนเองได้ 

(2) การเล่นรายบุคคล 
กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ 
(5) การเล่นเครื่องเล่น
สนามอย่างอิสระ 
 

 
 

1. ครแูนะน าข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่น
สนามแต่ละชนิดพร้อมทั งแนะน าวิธีการเล่น
อย่างปลอดภัย 
2. เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามโดยมีครูดูแล
อย่างใกล้ชิด 
3. เมื่อหมดเวลาเด็กเข้าแถวท าความ
สะอาดร่างกายก่อนเข้าชั นเรียน 
  
 

เครื่องเล่นสนาม สังเกต 
การเล่นและท า
กิจกรรมอย่างปลอดภัย
ด้วยตนเอง 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

กิจกรรมเกมการศึกษา 
บอกลักษณะและ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัสได้ 
 

(6) การต่อของชิ นเล็ก
เติมในชิ นใหญ่ให้
สมบูรณ์และการแยก
ชิ นส่วน 

การสังเกตสิ่งที่เหมือนกัน
หรือต่างกันเกี่ยวกับสี 
รูปร่าง ฯลฯ 

1. ครูแนะน าอุปกรณ์พร้อมทั งสาธิตวิธีการ
เล่นเกมภาพตัดต่อกระทง 
2. แบ่งเด็กเป็น 5 กลุ่ม ให้เด็ก 1 กลุ่มรับ
เกมที่แนะน าใหมไ่ปเล่น กลุ่มอ่ืนๆ เล่นเกม
การศึกษาชุดเดิม 
3. เด็กเล่นเกมโดยหมุนเวียนสลับเปลี่ยน
กันในแต่ละกลุ่มโดยทุกกลุ่มต้องได้เล่นเกม
ภาพตัดต่อกระทง 
4. เด็กเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น
แล้ว 
 

1. เกมภาพตัดต่อ
กระทง 
2. เกมการศึกษา
ชุดอ่ืนๆที่เคยเล่น
มาแล้ว 

สังเกต 
การบอกลักษณะและ
ส่วนประกอบของ 
สิ่งต่างๆจากการสังเกต
โดยใช้ประสาทสัมผัส 
 



 แผนการจัดประสบการณ์รายวัน วันที่  2 หน่วยที่ 20 ลอยกระทง  ชั้นอนุบาลปีที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

กิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จังหวะ 
สนใจ มีความสุขและแสดง
ท่าทาง / เคลื่อนไหว
ประกอบ จังหวะ และดนตรี
ได้ 

(3) การเคลื่อนไหวตาม
เสียงเพลงและดนตรี 

 1. เด็กปฏิบัติกิจกรรมเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ
บริเวณรอบๆห้องเรียนอย่างอิสระตามจังหวะ
เสียงดนตรีหรือเสียงเคาะจังหวะเมื่อได้ยินสัญญาณ
“หยุด” ให้หยุดเคลื่อนไหวในท่านั นทันที 
2. เด็กแบ่งกลุ่มเข้าแถวตอนลึกให้หัวแถวของแต่ละ
กลุ่มออกมาท าท่าประกอบเพลงวันเพ็ญเดือนสิบสอง
ให้เพ่ือนๆท าตามเม่ือเพลงหยุดให้ไปต่อท้ายแถวแล้ว
ให้คนถัดไปออกมาเป็นผู้น าต่อไปจนได้เป็นผู้น าครบ
ทุกคน 
3. หลังปฏิบัติกิจกรรมเสร็จแล้ว เด็กพักผ่อน
อิริยาบถ 2 – 3 นาที เพื่อเตรียมปฏิบัติกิจกรรม
ต่อไป 

1. เพลงวันเพ็ญ
เดือนสิบสอง 
2. เพลงบรรเลง
หรือเครื่องเคาะ
จังหวะ 

สังเกต 
ความสนใจ มีความสุข
และแสดงท่าทาง / 
เคลื่อนไหวประกอบ 
จังหวะ และดนตรี 
 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
บอกลักษณะและ
ส่วนประกอบของสิ่งต่างๆ
จากการสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัสได้ 
 
 

(1) การสังเกตลักษณะ 
ส่วนประกอบ         
การเปลี่ยนแปลงและ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆโดยใช้ประสาท
สัมพันธ์อย่างเหมาะสม 
 

ลักษณะรูปร่าง
ฐานกระทง 

1. เด็กเล่าประสบการณ์ที่เคยเห็นเกี่ยวกับฐาน
กระทงแบบต่างๆว่ามีลักษณะอย่างไร (สามเหลี่ยม 
กลม แบน หนา บาง กว้าง)  
2. ครูทบทวนเกี่ยวกับรูปร่างเรขาคณิตว่ามีอะไรบ้าง 
โดยใช้ภาพประกอบ  

1. กระทงของ
จริง 
2. ฐานกระทง
รูปร่างต่างๆ  
๓. รูปภาพ
เรขาคณิต 

สังเกต 
การบอกลักษณะและ
ส่วนประกอบของสิ่ง
ต่างๆ จากการสังเกต
โดยใช้ประสาทสัมผัส 
 

 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

  (17) การคาดเดาหรือ
การคาดคะเนสิ่งที่
อาจจะเกิดขึ นอย่างมี
เหตุผล 

 2. ครูน าฐานกระทงที่มีรูปร่างต่างกันได้แก่ วงกลม 
วงรี สี่เหลี่ยม  แบน หนา บาง มาให้เด็กดู และถาม
เด็กว่าฐานกระทงท่ีเห็นแตกต่างกันหรือไม่ กระตุ้นให้
เด็กสนใจและหาค าตอบเกี่ยวกับฐานกระทง โดยใช้
ค าถาม “ฐานกระทงแบบใดจะลอยน  าได้ดีกว่ากัน” 
3. เด็กๆ ช่วยกันคิดว่า ฐานกระทงถ้าจะลอยน  าได้ดี
ควรมีรูปร่างอย่างไร ควรหนาหรือบาง กว้างหรือ
แคบ  
4. เด็กน าฐานกระทงรูปแบบต่างๆ มาชั่งน  าหนัก 
โดยหาวิธีชั่งแบบไม่ต้องใช้เครื่องชั่ง 

  

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะได้ 
 

(2) การเขียนภาพและ 
การเล่นกับสี 
(5) การท างานศิลปะ 

 

 1. ครูเตรียมอุปกรณ์กิจกรรมวาดภาพสีเทียนตาม
จินตนาการ 
2. ครูแนะน าอุปกรณ์ วิธีการปฏิบัติและข้อตกลงใน
การปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กวาดภาพฐานกระทงที่คิดว่าจะลอยน  าได้ดี 
และตอ่เติมรายละเอียดตามจินตนาการของตนเอง  
4. เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์และน าเสนอผลงาน 
 
 
 

1. สีเทียน 
2. กระดาษขาว 

สังเกต 
ความสนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 

 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

กิจกรรมเล่นตามมุม 
เก็บของเล่นเข้าที่ด้วย
ตนเองได้ 
 
 

(3) การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ 
(4) การดูแลห้องเรียน
ร่วมกัน 
 

 1. ครแูนะน ากิจกรรมตามมุมประสบการณ์ 
2. เด็กเลือกกิจกรรมเล่นตามมุม
ประสบการณ์ตามความสนใจซึ่งควรจัดไว้ 
อย่างน้อย ๔ มุม เช่น 
- มุมหนังสือ             - มุมบล็อก            
- มุมเกมการศึกษา     - บทบาทสมมติ       
- มุมเครื่องเล่นสัมผัส  - มุมธรรมชาติศึกษา  
3. เมื่อหมดเวลาเด็กเก็บของเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 
 
 

มุมประสบการณ์
ในห้องเรียน 
 
 

สังเกต 
การเก็บของเล่นเข้าท่ี
ด้วยตนเอง 

กิจกรรมกลางแจ้ง 
เล่นและท ากิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเองได้  

(1) การเคลื่อนไหวโดย
ควบคุมตนเองไปใน
ทิศทาง ระดับและพื นที่ 
(2) การเล่นกลุ่มย่อย  
 

 1. ครูแนะน าข้อตกลงและอุปกรณ์ในการ
เล่นน  าเล่นทรายแต่ละชนิด เช่น เครื่องมือ
ตวงชนิดต่างๆ กรวย พลั่วหรืออุปกรณ์อ่ืนๆ 
พร้อมทั งแนะน าวิธีการเล่นอย่างปลอดภัย 
2. เด็กเล่นน  าเล่นทรายโดยมีครูดูแลอย่าง
ใกล้ชิด 
3. ครูให้สัญญาณหมดเวลาเด็กเก็บอุปกรณ์ 
ท าความสะอาดอุปกรณ์ เข้าแถวท าความ
สะอาดร่างกาย 
 
 

อุปกรณ์เล่นน  า
เล่นทราย 

สังเกต 
เล่น และท ากิจกรรม
อย่างปลอดภัยด้วย
ตนเอง 
 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

กิจกรรมเกมการศึกษา 
จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือน
ของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะ
ที่สังเกตพบเพียงลักษณะ
เดียวได้ 
 

(8) การนับและแสดง
จ านวนของสิ่งต่างๆใน
ชีวิตประจ าวัน 

(13) การจบัคู่ ตาม
ลักษณะ รูปร่าง และ
จ านวน 
  

 

 

การจับคู่จ านวนภาพกับ
ตัวเลข 1 - 6 
 

1. ครูแนะน าอุปกรณ์พร้อมทั งสาธิตวิธีการ
เล่นเกมการจับคู่ภาพจ านวนกระทงกับ
ตัวเลข 1 - 6 
 2. แบ่งเด็กเป็น 5 กลุ่ม ให้เด็ก 1 กลุ่มรับ
เกมที่แนะน าใหมไ่ปเล่น กลุ่มอ่ืนๆ เล่นเกม
การศึกษาชุดเดิม 
3. เด็กเล่นเกมโดยหมุนเวียนสลับเปลี่ยน
กันในแต่ละกลุ่มโดยทุกกลุ่มต้องได้เล่นเกม
จับคู่ภาพจ านวนกระทงกับตัวเลข1-6 
4. เด็กเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น
แล้ว 
 

1. เกมการศึกษา
จับคู่ภาพจ านวน
กระทงกับตัวเลข
1 - 6 
2. เกมการศึกษา
ชุดอ่ืนๆ ที่เคยเล่น
มาแล้ว 

สังเกต 
การจับคูแ่ละ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดประสบการณ์รายวัน วันที่  3 หน่วยที่ 20 ลอยกระทง  ชั้นอนุบาลปีที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

กิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จังหวะ 
สนใจ มีความสุขและแสดง
ท่าทาง / เคลื่อนไหว
ประกอบ จังหวะ และดนตรี
ได้ 

(3) การเคลื่อนไหวตาม
เสียงเพลงและดนตรี 

 1. กิจกรรมพื นฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่ว
บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะ ช้า เร็ว หยุด 
2. เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามเพลง
บรรเลง เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดแต่ละครั งครูชูภาพ
กระทงขึ นให้ท าตามค าสั่ง  ดังนี  
 - ภาพกระทงใบตอง ย่ าเท้าอยู่กับที่ 6 ครั ง 
 - ภาพกระทงขนมปัง กระโดดเท้าคู่ 6 ครั ง 
 - ภาพกระทงผลไม้ ปรบมือ 6 ครั ง 
 - ภาพกระทงกระดาษ เดินไปข้างหน้า 6ก้าว 
3. ให้ปฏิบัติตามข้อ 2 ซ  าอีก 2 - 3  ครั ง  
4. หลังปฏิบัติกิจกรรมเสร็จแล้ว เด็กพักผ่อน
อิริยาบถ 2 – 3 นาที เพื่อเตรียมปฏิบัติกิจกรรม
ต่อไป 

1. เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2. รูปภาพกระทง 
- ใบตอง 
- ขนมปัง 
- ผลไม ้
- กระดาษ 
3. เพลงบรรเลง 

สังเกต 
สนใจมีความสุข
และแสดงท่าทาง 
/ เคลื่อนไหว
ประกอบจังหวะ
และดนตรี 
 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ค้นหาค าตอบของข้อสงสัย
ต่างๆตามวิธีการของตนเอง
ได้ 

(3) การสืบเสาะหา
ความรู้เพื่อค้นหา
ค าตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ 

รูปร่าง ขนาด พื นที่
ของฐานกระทงที่มีผล
ต่อการจมและลอย 
 

1. ครูทบทวนกิจกรรมวันที่ 2 ที่ให้เด็กๆ ช่วยกัน
คิดว่า ฐานกระทงถ้าจะลอยน  าได้ดีควรมีรูปร่าง
อย่างไร วงกลม วงรี สี่เหลี่ยม ควรหนาหรือบาง 
กว้างหรือแคบโดยให้เด็กแบ่งกลุ่ม แต่ละกลุ่ม
ช่วยกันคิด น าเสนอวิธีการหาค าตอบของตนเอง 
2. ครูและเด็กสรุปร่วมกันเกี่ยวกับขั นตอนการหา
ค าตอบ และวิธีการวัดเพื่อตัดสินว่าแบบใดลอยน  า 

1. ดินน  ามัน 
2. อ่างใส่น  า 
3. โฟม 

สังเกต 
การค้นหาค าตอบ
ของข้อสงสัย
ต่างๆตามวิธีการ
ของตนเอง 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

   ได้ดีที่สุด (เช่น ใช้การวางเหรียญบาทจนกว่าจะ
จมน  า ถ้าแบบใดใส่เหรียญได้มาก แสดงว่ารับ
น  าหนักได้ดีที่สุด) 
3. เด็กแต่ละกลุ่มทดสอบโดยการปั้นดินน  ามัน 
แผ่เป็นรูปฐานกระทงเปรียบเทียบกัน ดังนี  
กลุ่มท่ี 1 ทดลองเปรียบเทียบรูปร่าง (วงกลม 
สี่เหลี่ยม รี) 
กลุ่มท่ี 2 ทดลองเปรียบเทียบพื นที่ (มาก น้อย) 
กลุ่มท่ี 3 ทดลองเปรียบเทียบความหนา      
(หนา บาง) 
หมายเหตุ ปรับเปลี่ยนได้ขึ นอยู่กับจ านวน
นักเรียน 
4. สังเกตและบรรยายการลอยของกระทงที่ท า
จากดินน  ามัน ในกรณี 
 - รูปร่างต่างกัน 
 - พื นที่ต่างกัน 
 - ความหนาต่างกัน เหมือนกันหรือ ไม่อย่างไร 
 
 
 
 
 

  



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรรู้ 

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะได้ 
 

(3) การปั้น 
(5) การท างานศิลปะ 
 

 1. ครูเตรียมอุปกรณ์กิจกรรมปั้นดินน  ามันเป็นรูปทรง
ต่างๆ ได้แก่ สี่เหลี่ยม วงกลม  สามเหลี่ยม  วงรี 
2. ครูแนะน าอุปกรณ์ วิธีการปฏิบัติและข้อตกลงใน  
การปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กน าดินน  ามันที่ปั้นมาต่อเรียงกันตามจินตนาการ   
และตั งชื่อผลงาน 
4. เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์และน าเสนอผลงาน 
 
 

1. ดินน  ามัน 
2. ที่รองปั้น 

สังเกต 
ความสนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 

กิจกรรมเล่นตามมุม 
เก็บของเล่นเข้าที่ด้วย
ตนเองได้ 
 
 

(3) การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ 
(4) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 
 

 1. ครแูนะน ากิจกรรมตามมุมประสบการณ์ 
2. เด็กเลือกกิจกรรมเล่นตามมุมประสบการณ์ตาม 
ความสนใจซึ่งควรจัดไว้ อย่างน้อย ๔ มุม เช่น 
- มุมหนังสือ             - มุมบล็อก            
- มุมเกมการศึกษา     - บทบาทสมมติ       
- มุมเครื่องเล่นสัมผัส  - มุมธรรมชาติศึกษา  
3. เมื่อหมดเวลาเด็กเก็บของเข้าท่ีให้เรียบร้อย 

มุมประสบการณ์
ในห้องเรียน 
 
 

สังเกต 
การเก็บของเล่นเข้าท่ี
ด้วยตนเอง 

 

 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระส าคัญ 

กิจกรรมกลางแจ้ง 
เดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงได้โดยไม่ต้องกาง
แขน 
 

(1) การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 
(3) การเคลื่อนไหว
พร้อมวัสดุ อุปกรณ์ 
 

 
 

1. เด็กเตรียมความพร้อมร่างกายโดยเดินเป็น
วงกลมไปรอบๆสนาม 2 รอบ 
2. ครูอธิบายการเดินต่อเท้าไปข้างหน้าเป็น
เส้นตรงโดยไม่ต้องกางแขนดังนี  
 - วางเชือกบนพื นความยาวของเชือกประมาณ  
5 เมตร 
 - ให้เด็กๆเดินจากต้นเชือกไปสุดปลายเชือก  
 - เริ่มเดินทีละคนโดยคนที่เดินเสร็จแล้วจะต้อง
ไปต่อท้ายแถว 
3. เมื่อหมดเวลาเด็กเข้าแถวท าความสะอาด
ร่างกายก่อนเข้าชั นเรียน 

เชือก สังเกต 
การเดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรง
โดยไม่ต้องกางแขน 
 

กิจกรรมเกมการศึกษา 
จับคู่และเปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความเหมือน
ของสิ่งต่างๆ โดยใช้ลักษณะ
ที่สังเกตพบเพียงลักษณะ
เดียวได้ 

(8) การนับและแสดง
จ านวนของสิ่งต่างๆใน
ชีวิตประจ าวัน 
(13) การจับคู่ ตาม
ลักษณะ รูปร่าง      
และจ านวน  
 
 

การสังเกตภาพที่มี
จ านวนเท่ากัน 

1. ครูแนะน าอุปกรณ์พร้อมทั งสาธิตวิธีการเล่น
เกมจับคู่ภาพกระทงที่มีจ านวนเท่ากัน 
2. แบ่งเด็กเป็น 5 กลุ่ม ให้เด็ก 1 กลุ่มรับเกมที่
แนะน าใหมไ่ปเล่น กลุ่มอ่ืนๆ เล่นเกมการศึกษา
ชุดเดิม 
3. เด็กเล่นเกมโดยหมุนเวียนสลับเปลี่ยนกันใน
แต่ละกลุ่มโดยทุกกลุ่มต้องได้เล่นเกมจับคู่ภาพ
กระทงที่มีจ านวนเท่ากัน  
4. เด็กเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นแล้ว 

1. เกมจับคู่ภาพ
กระทงที่มีจ านวน
เท่ากัน 
2. เกมการศึกษา
ชุดอ่ืนๆที่เคยเล่น
มาแล้ว 

สังเกต 
การจับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 
 

 



แผนการจัดประสบการณ์รายวัน วันที ่4 หน่วยที่ 20 ลอยกระทง  ชั้นอนุบาลปีที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

กิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จังหวะ 
สนใจ มีความสุขและแสดง
ท่าทาง / เคลื่อนไหว
ประกอบ จังหวะ และ
ดนตรีได้ 

(1) การเคลื่อนไหว      
อยู่กับที่ 
(2) การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 
(3) การเคลื่อนไหวตาม
เสียงเพลงและดนตรี 
 

 1. กิจกรรมพื นฐานให้เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายไปทั่วบริเวณอย่างอิสระตามจังหวะ
เพลง ช้า เร็ว และเมื่อได้ยินสัญญาณหยุด
ให้หยุดในท่านั นทันที 
2. ให้เด็กท าท่าตามค าบรรยายจากเรื่องที่
ฟัง ดังนี  
“เด็กขับรถตุ๊กๆ ไปลอยกระทงที่แม่น  า
ขณะที่ขับรถมีคนจ านวนมาก รถเลี ยวขวา 
เลี ยวซ้าย ตรงไป ขึ นเนินสูง จากนั นก็มาถึง
จอดรถเดินไปที่แม่น  าขอขมาพระแม่ 
คงคาแล้วน ากระทงลอยไปตามแม่น  า” 
3. ให้ปฏิบัติตามข้อ 2 ซ  าอีก 2 - 3  ครั ง  

1. เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2. เพลงบรรเลง 

สังเกต 
สนใจ มีความสุขและ
แสดงท่าทาง / 
เคลื่อนไหวประกอบ 
จังหวะ และดนตรี 

กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
ค้นหาค าตอบของข้อสงสัย
ต่างๆ ตามวิธีการของ
ตนเองได้ 

(4) การมีส่วนร่วมใน   
การรวบรวมข้อมูลและ
น าเสนอข้อมูลจากการ
สืบเสาะหาความรู้ใน
รูปแบบต่างๆและแผนภูมิ
อย่างง่าย 

รูปร่าง ขนาด พื นที่ของ
ฐานกระทงที่มีผลต่อการ
จมและลอย 
 

1. ครูและเด็กทบทวนกิจกรรมทดลองใน
วันที่ 3 การจมลอยของฐานกระทงที่มี 
รูปร่างต่างกัน  พื นที่ต่างกัน   ความหนา
ต่างกัน 
2. เด็กบันทึกผลการทดลองโดยแปะภาพ
หน้ายิ มที่ลอย/แปะภาพไม่ยิ มที่จม 
3. เด็กน าเสนอบันทึกผลการทดลอง 
 

1. แบบบันทึกผล
การทดลอง 
2. ภาพหน้ายิ ม
และไม่ยิ ม 
3. กรรไกร 
4. กาว 

สังเกต 
การค้นหาค าตอบของ
ข้อสงสัยต่างๆตาม
วิธีการของตนเอง 
 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะ
ได้ 
 

(2) การเขียนภาพ
และการเล่นกับสี 
(5) การท างานศิลปะ 
 

 1. ครูเตรียมอุปกรณ์กิจกรรมวาดรูปกระทงตาม
จินตนาการโดยใช้รูปร่างเรขาคณิต 
2. ครูแนะน าอุปกรณ์ วิธีการปฏิบัติและ
ข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กน าดินน  ามันที่ปั้นมาต่อเรียงกันตาม
จินตนาการและตั งชื่อผลงาน 
4. เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์และน าเสนอผลงาน 

1. สีเทียน 
2. กระดาษขาว 
3. ดินน  ามัน 

สังเกต 
ความสนใจมีความสุข
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 

กิจกรรมเล่นตามมุม 
เก็บของเล่นเข้าที่ด้วย
ตนเองได้ 
 
 

(3) การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ 
(4) การดูแล
ห้องเรียนร่วมกัน 
 

 1. ครแูนะน ากิจกรรมตามมุมประสบการณ์ 
2. เด็กเลือกกิจกรรมตามมุมประสบการณ์ตาม
ความสนใจซึ่งควรจัดไว้ อย่างน้อย ๔ มุม เช่น 
- มุมหนังสือ             - มุมบล็อก            
- มุมเกมการศึกษา     - บทบาทสมมติ       
- มุมเครื่องเล่นสัมผัส  - มุมธรรมชาติศึกษา  
3. เมื่อหมดเวลาเด็กเก็บของเข้าท่ีให้เรียบร้อย 

มุมประสบการณ์ใน
ห้องเรียน 
 
 

สังเกต 
การเก็บของเล่นเข้าท่ี
ด้วยต้นเอง 

 

 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

กิจกรรมกลางแจ้ง 
เล่นและท ากิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเองได้  

(1) การเคลื่อนไหวโดย
ควบคุมตนเองไปใน
ทิศทาง ระดับและพื นที่ 
(2) การเล่นกลุ่มใหญ่  
 

 1. เด็กเตรียมความพร้อมร่างกายโดยท าท่า 
การบริหารส่วนต่างๆของร่างกายตามสัญญาณ
นกหวีด 
2. ครูอธิบายการเล่นเกมส่งกระทงดังนี  
 - เด็กยืนเป็นวงกลมขนาดใหญ่พอสมควร   
โดยจับมือกันไว้ 
 - ครูอธิบายข้อตกลงว่า ถ้าครูพูดว่า น  าขึ นให้
เด็กวิ่งเข้าไปหากันกลางวง 
 - ถ้าครูพูดว่าน  าลงให้เด็กวิ่งออกจากกลางวง 
ขณะวิ่งให้จับมือกันเป็นวงกลม     อย่าให้มือ
หลุดจากกันครูต้องดูแลให้เด็กระวังความ
ปลอดภัยขณะวิ่งเข้า – ออก จากวง 
3. เมื่อหมดเวลาเด็กไปท าความสะอาดร่างกาย
ก่อนกลับห้องเรียน 
 
 
 

1. กระทง 
2. เพลงวันเพ็ญ
เดือนสิบสอง 

สังเกต 
การเล่นและท า
กิจกรรมอย่างปลอดภัย
ด้วยตนเอง 

 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

กิจกรรมเกมการศึกษา 
จ าแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ
โดยใช้อย่างน้อยหนึ่ง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ได้ 

 

 

(5) การคัดแยก       
การจัดกลุ่มและ        
การจ าแนกสิ่งต่างๆ  
ตามลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 

การสังเกตความเหมือน
และความแตกต่างภาพ
และสัญลักษณ์  

1. ครูแนะน าอุปกรณ์พร้อมทั งสาธิตวิธีการ
เล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพและสัญลักษณ์ 
2. แบ่งเด็กเป็น 5 กลุ่ม ให้เด็ก 1 กลุ่มรับ
เกมที่แนะน าใหมไ่ปเล่น กลุ่มอ่ืนๆ เล่นเกม
การศึกษาชุดเดิม 
3. เด็กเล่นเกมโดยหมุนเวียนสลับเปลี่ยน
กันในแต่ละกลุ่มโดยทุกกลุ่มต้องได้เล่นเกม
จัดหมวดหมู่ภาพและสัญลักษณ์ 
4. เด็กเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น
แล้ว 

 
 

1. เกมจัด
หมวดหมู่ภาพ
และสัญลักษณ์ 
2. เกมการศึกษา
ชุดอ่ืนๆ ที่เคยเล่น
มาแล้ว 

สังเกต 
การจ าแนกและจัดกลุ่ม
สิ่งต่างๆ โดยใช้อย่าง
น้อยหนึ่งลักษณะเป็น
เกณฑ์ 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดประสบการณ์รายวัน วันที่ 5 หน่วยท่ี 20 ลอยกระทง  ชั้นอนุบาลปีที่ 2 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

กิจกรรมเคลื่อนไหวและ
จังหวะ 
สนใจ มีความสุขและแสดง
ท่าทาง / เคลื่อนไหว
ประกอบ จังหวะ และดนตรี
ได้ 

(1) การเคลื่อนไหวโดย
ควบคุมตนเองไปใน
ทิศทาง ระดับ และพื นที่ 
(3) การเคลื่อนไหวตาม
เสียงเพลงและดนตรี 

 1. กิจกรรมพื นฐานให้เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายไปทั่วบริเวณอย่างอิสระตามจังหวะ 
ช้า เร็ว หยุด 
2. เด็กหาพื นที่โดยยืนทั่วบริเวณห้องเรียน
ให้มีระยะห่างพอดี จากนั นครูเปิดเพลง
บรรเลง ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกาย
สร้างสรรค์ตามจินตนาการพร้อมกับกระทง
ที่ถือ ครูกระตุ้นให้เคลื่อนไหวอย่างมีพื นที่    
ทิศทาง จังหวะ ระดับ และท่าทางท่ีแปลก     
ไม่ซ  าเพ่ือนเมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้หยุด
ในท่านั นทันที   
3. ให้เด็กจับกลุ่ม  2 คน 3 คนหรือ 4 คน 
ปฏิบัติกิจกรรมตามข้อ ๒ 
4. เด็กนั่งลงแล้วผ่อนคลายกล้ามเนื อ  
หายใจเข้า - ออกช้าๆ 
 
 

1. เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2. เพลงบรรเลง 

สังเกต 
สนใจ มีความสุขและ
แสดงท่าทาง / 
เคลื่อนไหวประกอบ 
จังหวะ และดนตรี 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
ฟังผู้อื่นพูดจนจบและ
สนทนาโต้ตอบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง
ได้ 

(6) การพูดอธิบาย
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆ 

รูปร่าง ขนาด พื นที่ของฐาน
กระทงที่มีผลต่อการจมและ
ลอย 
 

1. ครูและเด็กร้องเพลงลอยกระทงพร้อมกัน 2 จบ 
2. ครูและเด็กช่วยกันสรุปผลการทดลองโดยให้
เด็กตอบค าถามดังนี  
 - ขนาดของฐานกระทงแบบใด ลอยน  าได้ดีกว่ากัน 
เด็กหาค าตอบอย่างไร 
 - เด็กได้ค้นพบว่า รูปร่างแบบใดลอยน  าได้ดีที่สุด 
 - พื นที่กว้าง/แคบ แบบใดลอยน  าได้ดีท่ีสุด 
 - ความหนาแบบใดลอยน  าได้ดีที่สุด 
 - เด็กคิดว่าเราควรจะออกแบบฐานกระทงแบบใด
ที่จะลอยน  าได้ดีที่สุด 
 - ฐานกระทงท่ีลอยน  าได้ดี เหมือนหรือต่างจากที่
เด็กๆ ที่คิด/วาดภาพไว้ตอนแรก 

เพลงลอย
กระทง 

สังเกต             
การฟังผู้อ่ืนพูดจน
จบ และสนทนา
โต้ตอบสอดคล้อง
กับเรื่องที่ฟัง 

 

 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 
สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านงานศิลปะได้ 

 

(4) การประดิษฐ์สิ่ง
ต่างๆ ด้วยเศษวัสดุ 
(5) การท างานศิลปะ 

 1. ครูเตรียมอุปกรณ์กิจกรรมประดิษฐ์กระทง
ได้แก่ กรวยไอศกรีม จานกระดาษ  กาว 
2. ครูแนะน าอุปกรณ์ วิธีการปฏิบัติและ
ข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กประดิษฐ์กระทงที่สามารถลอยน  าได้
โดยใช้วัสดุที่ก าหนดให้ตามจินตนาการของ
ตนเอง 
4. เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์และน าเสนอ
ผลงาน 
 

1. กรวยไอศกรีม 
2. จานกระดาษ 
3. กาว 
 

สังเกต 
สนใจมีความสุขและ
แสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 

กิจกรรมเล่นตามมุม 
เก็บของเล่นเข้าที่ด้วย
ตนเองได้ 
 
 

(3) การเล่นตามมุม
ประสบการณ์ 
(4) การดูแลห้องเรียน
ร่วมกัน 
 

 1. ครูแนะน ากิจกรรมตามมุมประสบการณ์ 
2. เด็กเลือกกิจกรรมเล่นตามมุม
ประสบการณ์ตามความสนใจซึ่งควรจัดไว้ 
อย่างน้อย ๔ มุม เช่น 
- มุมหนังสือ             - มุมบล็อก            
- มุมเกมการศึกษา     - บทบาทสมมติ       
- มุมเครื่องเล่นสัมผัส  - มุมธรรมชาติศึกษา  
3. เมื่อหมดเวลาเด็กเก็บของเข้าท่ีให้
เรียบร้อย 

มุมประสบการณ์
ในห้องเรียน 
 
 

สังเกต 
การเก็บของเล่นเข้าที่
ด้วยตนเอง 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ การประเมินพัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 
กิจกรรมกลางแจ้ง 
เล่นและท ากิจกรรมอย่าง
ปลอดภัยด้วยตนเองได้ 

(1) การเคลื่อนไหวอยู่กับที่ 
(1) การเคลื่อนไหวโดย
ควบคุมตนเองไปใน
ทิศทาง ระดับและพื นที่ 

 

 1. เด็กเข้าแถวเดินลงสนามเตรียมพร้อม
ร่างกายโดยบริหารส่วนต่างๆของร่างกายตาม
คร ู
2. ครูอธิบายและสาธิตการเล่นเกมกระโดดขา
เดียวอยู่กับที่ ดังนี  
 - ให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  
 - ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ ให้เด็กๆ กระโดด
ขาเดียวขึ นลงอยู่กับท่ี จนคล่องแคล่ว 
 - เด็กๆ ผลัดเปลี่ยนกันออกมายืนตรงกลาง
จากนั นกระโดดขาเดียวขึ นลง 5 ครั งแล้ววิ่งไป
แตะเพ่ือนคนไหนก็ได้ เพ่ือนที่โดนแตะออกมา
ท าท่ากระโดดขาเดียวอยู่กับที่ต่อไปจนครบ   
ทุกคน 
3. เมื่อหมดเวลาเด็กท าความสะอาดร่างกาย
ก่อนกลับห้องเรียน 
 
 
 
 
 
 
 

นกหวีด สังเกต 
การเล่นและท ากิจกรรม
อย่างปลอดภัยด้วยตนเอง 



จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือ 
การประเมิน
พัฒนาการ ประสบการณ์ส าคัญ สาระท่ีควรเรียนรู้ 

กิจกรรมเกมการศึกษา 
จ าแนกและจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ
โดยใช้อย่างน้อยหนึ่ง
ลักษณะเป็นเกณฑ์ได้ 

 

 

(5) การคัดแยก การจัด
กลุ่มและการจ าแนกสิ่ง
ต่างๆตามลักษณะและ
รูปร่าง รูปทรง 

การจ าแนกภาพวัสดุน ามา
ท ากระทง 
 

1. ครูแนะน าอุปกรณ์พร้อมทั งสาธิตวิธีการ
เล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพวัสดุน ามาท า
กระทง 
2. แบ่งเด็กเป็น 5 กลุ่ม ให้เด็ก 1 กลุ่มรับ
เกมที่แนะน าใหมไ่ปเล่น กลุ่มอ่ืนๆ เล่นเกม
การศึกษาชุดเดิม 

3. เด็กเล่นเกมโดยหมุนเวียนสลับเปลี่ยน
กันในแต่ละกลุ่มโดยทุกกลุ่มต้องได้เล่นเกม
จัดหมวดหมู่ภาพวัสดุน ามาท ากระทง 
4. เด็กเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น
แล้ว 

 
 

1. เกมจัดหมวดหมู่
ภาพวัสดุน ามาท า
กระทง 
2. เกมการศึกษาชุด
อ่ืนๆที่เคยเล่นมาแล้ว 

สังเกต 
การจ าแนกและ
จัดกลุ่มสิ่งต่างๆ
โดยใช้อย่างน้อย
หนึ่งลักษณะเป็น
เกณฑ์ 

 

 

 

 

 

 



แบบสังเกตพฤติกรรมเด็ก หน่วยการจัดประสบการณ์ท่ี 2๐ ลอยกระทง ชั้นอนุบาลปีที่ 2 
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