
 

 

 

 

 
      ใบความรู้ 

เร่ือง การใช้งานโปรแกรม Scratch เบ้ืองต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    บัตรภาพ 

เร่ือง เร่ืองการย้ายต าแหน่ง 
 
 

โปรแกรม Scratch (อ่านว่า สะ-แครช)  เป็นโปรแกรมภาษา ที่ผู้เรียนสามารถสร้างชิ้นงานได้อย่างง่าย

เช่น นิทานที่สามารถโต้ตอบกับผู้อ่านได้ ภาพเคล่ือนไหว เกม ดนตรี และศิลปะ เป็นต้น        

ส่วนประกอบของโปรแกรม Scratch 

 

1. แถบเมนูเครื่องมือ   2.   เครื่องมือเวที 

3. ข้อมูลเวที หรือตัวละครท่ีถูกเลือก  4.   บล็อกโปรแกรมค าส่ัง 

5. ชุดค าส่ังของบล็อกท่ีเลือก   6.   พื้นท่ีท างาน 

7. เวที     8. รายการตัวละคร และเวทีท่ีใช้ในโปรเจคต์ปัจจุบัน 

โปรแกรม Scratch 
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