
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

หน่วยการเรียนรู้ที่  2  การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน      เวลา   8 ช่ัวโมง 

เร่ือง  วิธีการแก้ปัญหา                                               เวลา 4 ช่ัวโมง 

วิชา วิทยาการค านวณ          กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี      ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 

วันที่สอน................................................................................................................................................. 
 

1. มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 

 1.1 ตัวชี้วัด 
  ว 4.2 ป. 1/2 แสดงล ำดับขั้นตอนกำรท ำงำน หรือกำรแก้ปัญหำอย่ำงง่ำยโดยใช้ภำพ สัญลักษณ์ หรือข้อควำม 

 2. จุดประสงค์การเรียนรู ้
     1.  บอกล ำดับข้ันตอนกำรแก้ปัญหำโดยกำรเขียนบอกเล่ำได้อย่ำงถูกต้อง (K) 
  2.  อธิบำยขั้นตอนของกำรวำดภำพและกำรใช้สัญลักษณ์ได้อย่ำงถูกต้อง (K) 
     3.  สืบค้นข้อมูลขั้นตอนกำรท ำงำนหรือกำรแก้ปัญหำอย่ำงง่ำยได้ (P) 
 4.  สนใจใฝ่รู้ในกำรศึกษำ (A) 
 5.  เห็นควำมส ำคัญของกำรใช้สัญลักษณ์ในขั้นตอนกำรแก้ปัญหำ (A) 

3. สาระการเรยีนรู ้
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถ่ิน 

-    กำรแสดงขั้นตอนกำรแก้ปัญหำท ำได้โดยกำรเขียน
บอกเล่ำ วำดภำพ หรือกำรใช้สัญลักษณ์ 

-    ปัญหำอย่ำงง่ำย เช่น เกมเขำวงกต เกมหำจุด  
แตกต่ำงของภำพ กำรจัดหนังสือใส่กระเป๋ำ 

พิจำรณำตำมหลักสูตรของสถำนศึกษำ 

 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
กำรแก้ปัญหำอย่ำงเป็นขั้นตอนและเป็นระบบช่วยให้สำมำรถแก้ปัญหำได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ ฝึก

ทักษะกำรคิดเชิงค ำนวณ กำรคิดวิเครำะห์ และกำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณกำรแสดงขั้นตอนกำรแก้ปัญหำ 
สำมำรถท ำได้โดยกำรเขียนบอกเล่ำ วำดภำพ หรือใช้สัญลักษณ์กำรแก้ปัญหำอย่ำงง่ำย โดยใช้ขั้นตอนกำร
แก้ปัญหำสำมำรถฝึกฝนผ่ำนเกมเขำวงกต เกมหำจุดแตกต่ำงของภำพ และกำรจัดกระเป๋ำนักเรียนได้              
ท ำให้สำมำรถแก้ปัญหำท่ีพบในชีวิตจริงได้อย่ำงเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ 

 
 



5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ควำมสำมำรถในกำรส่ือสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

1) ทักษะกำรคิดเชิงค ำนวณ   
2) ทักษะกำรสังเกต   
3) ทักษะกำรส่ือสำร 

 4) ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน   
5) ทักษะกำรน ำควำมรู้ไปใช้ 
6) ทักษะกำรแก้ปัญหำ  

3. ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ 
4. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 
5. ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งมั่นในกำรท ำงำน 
 

 

6. กิจกรรมการเรยีนรู ้
 แนวคิด/รูปแบบกำรสอน/วิธีกำรสอน/เทคนิค : แบบใช้ปัญหำเป็นฐำน (problem - based learning) 
 
 
 

1. ครูสนทนำกับนักเรียนโดยถำมนักเรียนว่ำ นักเรียนทรำบหรือไม่ว่ำ วันนี้จะได้เรียนรู้เกี่ยวกับเรื่อง
อะไร แล้วให้นักเรียนช่วยกันตอบค ำถำม จำกนั้นครูแจ้งช่ือเรื่องท่ีจะเรียนรู้  

2. ครูทบทวนควำมรู้เดิมท่ีเรียนมำในช่ัวโมงท่ีแล้วว่ำ กำรแก้ปัญหำมีกระบวนกำรแก้ปัญหำกี่ขั้นตอน 
     (แนวตอบ : การแก้ปัญหาให้ประสบความส าเร็จนั้นต้องอาศัยกระบวนการแก้ปัญหา ท าได้โดยการ 

1. วิเคราะห์ปัญหา และท าความเข้าใจปัญหา  2. วางแผนการแก้ปัญหา 3. ลงมือแก้ปัญหา                    
4. ตรวจสอบผลการแก้ปัญหา) 

3.  ครูถำมค ำถำมส ำคัญประจ ำหัวข้อกับนักเรียนว่ำ กำรแสดงขั้นตอนกำรแก้ปัญหำมีอะไรบ้ำง         
ให้นักเรียนภำยในห้องช่วยกันหำค ำตอบ  

 (แนวตอบ : มี 3 ขั้นตอน คือ การเขียนบอกเล่า การวาดภาพ และการใช้สัญลักษณ์) 
4. ครูถำมค ำถำมกับนักเรียนว่ำ วันนี้นักเรียนเจอปัญหำอะไรมำบ้ำง และให้นักเรียนแต่ละคนตอบ

ค ำถำม (ปัญหำกำรนอนต่ืนสำย ปัญหำกำรไม่ได้กินข้ำวเช้ำ ปัญหำกำรลืมน ำอุปกรณ์กำรเรียนใส่
กระเป๋ำมำ ปัญหำกำรมำโรงเรียนสำย ปัญหำกำรเรียนไม่ทันเพื่อน เป็นต้น) 

 (แนวตอบ : ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของนักเรียน) 

ช่ัวโมงท่ี 1-2 

 

ข้ันน ำ 



5.  ครูเล่ำสถำนกำรณ์ให้นักเรียนฟังโดยบอกว่ำ กุ้งได้ไปตลำดเพื่อไปซื้อของมำเตรียมส ำหรับอำหำรมื้อ
เย็น ซึ่งซื้ออำหำรหลำยชนิด เช่น เนื้อหมู กะหล่ ำปลี กระเทียม และอื่น ๆ อีกมำกมำย ซึ่งกุ้งได้หยิบ
เงินจำกกระเป๋ำสตำงค์มำจ่ำยค่ำอำหำรต่ำง ๆ ก่อนกลับบ้ำนกุ้งแวะซื้อผลไม้ เมื่อกุ้งก ำลังจะจ่ำยเงิน
พบว่ำกระเป๋ำสตำงค์หำย จึงท ำให้กุ้งรู้สึกตกใจ และต้องเดินหำกระเป๋ำสตำงค์ท่ีตกเป็นเวลำนำน จน
มีพลเมืองดีเป็นแม่ค้ำขำยผักได้เก็บกระเป๋ำสตำงค์และน ำมำคืนกุ้งในท่ีสุด ท ำให้กุ้งต้องระมัดระวังใน
กำรเก็บกระเป๋ำสตำงค์มำกขึ้น 

 
6.  นักเรียนคิดว่ำ ในสถำนกำรณ์ท่ีเกิดขึ้นนี้กุ้งแก้ปัญหำกระเป๋ำสตำงค์หำยอย่ำงไร 
 (แนวตอบ : กุ้งเดินหากระเป๋าสตางค์จนเจอพลเมืองดีเป็นแม่ค้าขายผักท่ีเก็บกระเป๋าสตางค์ของกุ้ง

ได้ คราวหลังกุ้งต้องระมัดระวัง ไม่ประมาทอีก) 
 
 

ขั้นที่ 1 การก าหนดปัญหา 
1.  ครูให้นักเรียนเปิดหนังสือเรียน รำยวิชำพื้นฐำน เทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ป.1 หน้ำ 29  เรื่อง

กำรแสดงขั้นตอนกำรแก้ปัญหำ โดยครูอธิบำยว่ำกำรเกิดปัญหำแต่ละครั้ง นักเรียนจะได้สำมำรถ
เขียนบอกเล่ำเป็นล ำดับขั้นตอนออกมำ ยกตัวอย่ำงสถำนกำรณ์ในหนังสือหน้ำ 29 คือ เกิดปัญหำ
คือ กำรหลงทำงในสวนสัตว์โดยมีข้ันตอนกำรเขียนเป็น 7 ข้อ ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ครูอธิบำยสถำนกำรณ์และขั้นตอนต่ำง ๆ ของกำรเขียนบอกเล่ำเป็นล ำดับขั้นตอนให้นักเรียนเห็น
ภำพ และอำจสุ่มนักเรียนในห้อง ถำมค ำถำมเรื่องนี้  

2. ครูอธิบำยแต่ละขั้นตอนให้นักเรียนฟัง และคิดสถำนกำรณ์ขึ้นมำโดยมีบัตรภำพเล่ำประกอบ
สถำนกำรณ์ และให้นักเรียนร่วมกันภำยในห้องช่วยกันเขียนบอกเล่ำออกมำให้ครบท้ัง 7 ขั้นตอน 
โดยมีสถำนกำรณ์ว่ำ 

 

 

ข้ันสอน 

1. ก ำหนดกรอบเรื่องรำวที่เล่ำ 

2. ล ำดับขั้นตอนให้ชัดเจน 

3. เกิดอะไรขึ้น (บอกเหตุกำรณ์ส ำคัญท่ีก่อให้เกิดปัญหำ) 

4. เน้นประสอบกำรณ์ตรง (บอกวิธีกำรแก้ปัญหำจำกประสบกำรณ์ตรง) 

5. บอกผลลัพธ์ 

6. สะท้อนควำมรู้สึกจำกเหตุกำรณ์ 

7. เรียนรู้ร่วมกนั 

ต้นไปทัศนศึกษำกับโรงเรียนท่ีสวนนงนุช เมื่อต้นถึงสวนนงนุชได้ไปชมดอกไม้กับกำรแสดงช้ำงรู้สึกตื่นเต้น

และดีใจมำก ได้ให้อำหำรช้ำง และได้ชมดอกไม้อย่ำงใกล้ชิด ช่วงบ่ำยครูให้วำดภำพดอกไม้ใส่กระดำษท่ี

ครูแจกให้พร้อมบอกควำมรู้สึกท่ีมีต่อกำรมำทัศนศึกษำในครั้งนี้  แต่ต้นท ำน้ ำหกใส่ภำพท่ีวำดเสร็จแล้ว

เพรำะด่ืมน้ ำโดยไม่ระมัดระวัง ต้นจะต้องแก้ปัญหำนี้อย่ำงไร 



 
 
ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา 

1.  เมื่อนักเรียนได้เรียนรู้ขั้นตอนกำรเขียนบอกเล่ำและได้ฟังสถำนกำรณ์ท่ีครูก ำหนดให้แล้ว ให้นักเรียน  

 จับคู่และช่วยกันเขียนใส่กระดำษท่ี โดยกำรอ่ำนสถำนกำรณ์และเขียนบอกเล่ำขั้นตอนของ 

 สถำนกำรณ์ท่ีเกิดขึ้น                  

 

(แนวตอบ : ขั้นที่ 1 ก าหนดเรื่องราว = ต้นท าน้ าหกใส่ภาพท่ีวาด 

ขั้นที่ 2 ล าดับข้ันตอนให้ชัดเจน = ต้นไปทัศนศึกษากับโรงเรียนเพื่อไปชมดอกไม้และการ 

แสดงช้างท่ีสวนนงนุชช่วงบ่ายครูให้วาดภาพดอกไม้ใส่กระดาษท่ีครูแจกให้พร้อมบอก   

ความรู้สึกท่ีมีต่อการมาทัศนศึกษาในครั้งนี้  แต่ต้นท าน้ าหกใส่ภาพท่ีวาดเสร็จแล้ว 

ขั้นที่ 3 เกิดอะไรขึ้น = ต้นก าลังจะด่ืมน้ าและต้นได้ท าน้ าหกใส่ภาพท่ีวาดเสร็จแล้ว 

ขั้นที่ 4 เน้นประสบการณ์ตรง = ต้นรีบไปขอกระดาษแผ่นใหม่จากครูเพื่อท่ีจะวาดรูปให้เสร็จ 

ขั้นที่ 6 สะท้อนความรู้สึกจากเหตุการณ์ = ตอนท่ีท าน้ าหก ต้นรู้สึกตกใจมาก 

ขั้นที่ 7 เรียนรู้ร่วมกนั = เมื่อด่ืมน้ า ควรระมัดระวงัไม่ให้น้ าหก) 

2. นักเรียนคิดว่ำ ต้นจะแก้ปัญหำจำกกำรท ำน้ ำหกใส่ภำพวำดของตนเองอย่ำงไร                         

(แนวตอบ : 1. ขอกระดาษแผ่นใหม่จากคุณครูเพื่อน ามาวาดภาพดอกไม้ใหม่อีกครั้ง  2. เช็ดกระดาษ

ด้วยผ้าสะอาดให้แห้ง 3. น ากระดาษท่ีเปียกน้ าไปตากแดดให้แห้ง เป็นต้น) 

3. จำกกำรระดมควำมคิดในครั้งนี้ให้ครูช่วยอธิบำยเพิ่มเติม เพื่อให้นักเรียนเกิดควำมเข้ำใจมำกยิ่งขึ้น 

4.   ครูให้นักเรียนท ำกิจกรรมฝึกทักษะ หน้ำ 30 โดยให้นักเรียนจับคู่ ช่วยกันพิจำรณำประโยคเกี่ยวกับ
กำรเรียงล ำดับเหตุกำรณ์ให้ถูกต้อง และพูดคุยแลกเปล่ียนควำมคิดเห็นภำยในห้องเรียน 

 

 

 
ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา (ต่อ) 

5. ครูให้นักเรียนเปิดหนังสือเรียน รำยวิชำพื้นฐำน เทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ป.1 หน้ำ 31                 

เรื่องกำรวำดภำพ โดยพูดถึงกำรแก้ปัญหำโดยกำรวำดภำพมีหลักกำรส ำคัญอยู่ 4 ขั้นตอน คือ                         

1. วิเครำะห์และท ำควำมเข้ำใจโจทย์ปัญหำ 2. วำงแผนแก้ปัญหำ 3. ลงมือแก้ปัญหำ 4. ตรวจค ำตอบ

ผลกำรแก้ปัญหำ 

ช่ัวโมงท่ี 3-4 

 
ข้ันสอน 



6. ครูอธิบำยและยกตัวอย่ำงตำมหนังสือเรียนหน้ำ 31 ลงบนกระดำนเพื่อให้นักเรียนเห็นภำพ และมองภำพออก 

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
1.    ครูมีบัตรภำพเพื่อให้นักเรียนวำดภำพส่วนท่ีขำดเติมลงให้เต็ม โดยให้นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน      

และแจกบัตรภำพให้นักเรียนมำช่วยกันเติมให้รูปสมบูรณ์ 
2.   ครูให้นักเรียนด ำเนินกำรศึกษำด้วยตนเองในเรื่องท่ีต้องกำรเรียนรู้ สำมำรถศึกษำและฝึกฝนเพิ่มเติมได้

จำกเกมส์เติมจุดต่ำง ๆ เพื่อให้ได้ทักษะในกำรท ำให้ไวขึ้น 
3.    ครูให้นักเรียนท ำกิจกรรมฝึกทักษะ หน้ำ 32 โดยให้นักเรียนช่วยกันพิจำรณำภำพต่อไปนี้ว่ำ ถ้ำหำขีด

เส้นตรง 2 เส้น เพื่อแบ่งดอกไม้ออกเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละเท่ำ ๆ กัน จะสำมำรถแบ่งได้ด้วยวิธีใดได้บ้ำง 
จำกนั้นพูดคุยแลกเปล่ียนควำมคิดเห็นภำยในห้องเรียน 

ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 
1.    ครูให้นักเรียนเปิดหนังสือเรียน รำยวิชำพื้นฐำน เทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ป.1 หน้ำ 33                  

เรื่อง กำรใช้สัญลักษณ์ โดยพูดถึงสัญลักษณ์หรือส่ิงท่ีใช้แทนควำมหมำยของส่ิงใดส่ิงหนึ่ง 
2.   ครูอธิบำยเนื้อหำเนื้อหำเรื่องกำรแทนสัญลักษณ์ เป็นกำรน ำเครื่องหมำยหรือสัญลักษณ์ท่ีใช้แทน 
     ควำมหมำย มำแสดงแทนส่ิงท่ีต้องกำรส่ือควำมหมำย โดยอธิบำยสัญลักษณ์ต่ำง ๆ ว่ำแทนควำมหมำย    
     ว่ำอะไร 
3.   ครูยกตัวอย่ำงกำรใช้สัญลักษณ์กำรแสดงล ำดับข้ันตอนของแผนกำรท ำกิจวัตรประจ ำวันท่ีบ้ำน โดย 
     เขียนอธิบำยบนกระดำนเพื่อให้นักเรียนเห็นภำพและมองภำพของปัญหำนี้ออก  

  4.   ครูให้นักเรียนท ำกิจกรรมฝึกทักษะ หน้ำ 34 โดยให้นักเรียนพิจำรณำภำพท่ีก ำหนดให้ต่อไปนี้ แล้วให้ 
          นักเรียนค ำนวณหำผลลัพธ์ตำมท่ีก ำหนดให้ถูกต้อง บันทึกลงในสมุด และน ำมำส่งในช่ัวโมงหน้ำ 

 
 
ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 

1.   ครูถำมค ำถำมเกี่ยวกับเนื้อหำท่ีเรียนไป โดยให้นักเรียนภำยในห้องช่วยกันอภิปรำยและหำค ำตอบ   
โดยถำมค ำถำมดังต่อไปนี้ 

 กำรแสดงขั้นตอนกำรแก้ปัญหำมีกี่ขั้นตอนอะไรบ้ำง 
    (แนวตอบ : มี 3 ขั้นตอน คือ การเขียนบอกเล่า การวาดภาพ การใช้สัญลักษณ์) 
 กำรเขียนบอกเล่ำมีกี่ขั้นตอนอะไรบ้ำง 

(แนวตอบ : ขั้นที่ 1 ก าหนดเรื่องราว  ขั้นที่ 2 ล าดับขั้นตอนให้ชัดเจน  ขั้นที่ 3 เกิดอะไรขึ้น                        
ขั้นที่ 4 เน้นประสบการณ์ตรง ขั้นที่ 5 บอกผลลัพธ์ ข้ันท่ี 6 สะท้อนความรู้สึกจากเหตุการณ์  
ขั้นที่ 7 เรียนรู้ร่วมกนั)  

2.   ครูเปิดโอกำสให้นักเรียนสอบถำมเนื้อหำเรื่อง กำรแก้ไขปัญหำคืออะไร และขั้นตอนในกำรแก้ไขปัญหำ 
ว่ำมีส่วนไหนท่ียังไม่เข้ำใจและให้ควำมรู้เพิ่มเติมในส่วนนั้น 

3.   ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรำยร่วมกัน 

ข้ันสรุป 



 

ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน 
1. ครูประเมินผล โดยกำรสังเกตกำรตอบค ำถำม กำรร่วมกันท ำผลงำน และจำกกำรน ำเสนอผลงำน 
2. ครูตรวจสมุดประจ ำตัว 

 
 
 
 
 

7. การวัดและประเมินผล 
รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.1  กำรประเมินระหว่ำงกำร
จัดกิจกรรม 
1)  กำรแสดงขั้นตอนกำร

แก้ปัญหำ 

 
 
- ตรวจแบบฝึกหัดท่ี 2.2  

 
 
- แบบฝึกหัดท่ี 2.2  
 

 
 
ร้อยละ 60 ผ่ำนเกณฑ์ 
 

2)  กิจกรรมฝึกทักษะ  - ตรวจสมุดประจ ำตัว - สมุดประจ ำตัว 
 

ระดับคุณภำพ 2  
ผ่ำนเกณฑ์ 

3)  กำรน ำเสนอผลงำน - ประเมินกำรน ำเสนอ   
  ผลงำน 

- ผลงำนท่ีน ำเสนอ 
 

ระดับคุณภำพ 2  
ผ่ำนเกณฑ์ 

4)  พฤติกรรมกำรท ำงำน
รำยบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  กำรท ำงำนรำยบุคคล   

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  กำรท ำงำนรำยบุคคล   

ระดับคุณภำพ 2  
ผ่ำนเกณฑ์ 

5)  พฤติกรรมกำรท ำงำน
กลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 
  กำรท ำงำนกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 
  กำรท ำงำนกลุ่ม 

ระดับคุณภำพ 2  
ผ่ำนเกณฑ์ 

6)  คุณลักษณะ     
   อันพึงประสงค์ 
 

- สังเกตควำมมีวินัย  
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในกำรท ำงำน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภำพ 2  
ผ่ำนเกณฑ์ 
 

 

8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้
    8.1 สื่อการเรียนรู้ 
    1)  หนังสือเรียน รำยวิชำพื้นฐำน เทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ป.1 หน่วยกำรเรียนรู้ท่ี 2               
        เรื่อง กำรแก้ปัญหำอย่ำงเป็นขั้นตอน          
     2)  บัตรภำพเรื่อง กำรแสดงขั้นตอนกำรแก้ปัญหำ 
    3)  บัตรภำพเรื่อง กำรวำดภำพ 
    8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
         1)  ห้องเรียน 
         2)  ห้องสมุด 
    3)  ห้องคอมพิวเตอร์ 
         4)  แหล่งข้อมูลสำรสนเทศ 



               บัตรภาพ 
     เรื่อง การแสดงข้ันตอนการแก้ปัญหา 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต้นและเพ่ือน ๆ ที่โรงเรียนก ำลังขึ้นรถไปทัศนศึกษำที่สวนนงนุช 


 

 

ต้นและเพ่ือน ๆ ได้ชมดอกไม้ชนิดต่ำง ๆ อย่ำงใกล้ชิด 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ได้ชมกำรแสดงโชว์ของช้ำง 


 

 

ต้นวำดภำพดอกไม้ แล้วเผลอท ำน้ ำหกลงบนภำพวำด 



 บัตรภาพ 
เรื่อง การวาดภาพ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 


 

 

 



9 ข้อเสนอแนะ 
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................... 
                                                            
       ลงช่ือ................................................... 
               (นางสมลกัษณ์    สุวรรณวงศ)์ 
                                                                                     หวัหนา้ฝ่ายบริหารวิชาการ                                                                                         
      .............../................../.............. 
      
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................... 
    
                                                                                                          (ลงช่ือ).................................................... 
                           (นายบุญทว ี     สาลี) 
                                                    ผูอ้  านวยการโรงเรียนอนุบาลศรีวไิล 
          ......................../............../.................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



10. บันทกึผลหลงัการสอน 

  ด้านความรู้ (K) 
     
     
     
     
 
 
  ด้านทักษะ(P) 
     
     
     
     
 
 ด้านความคุณลักษณะ(A) 
     
     
     
     
 
 
                                                      (ลงช่ือ).................................................... 
                      (นางสาวเยาวรัตน์    ยิง่ยง) 
                                                                     ครูช านาญพเิศษ 
                                                                                                   ................./................../.............. 
  
 
 

 
 

 
 



 


